
  

Szybko, szybciej, jeszcze szybciej

Krzysztof
"Procek"

Ścira

prawdziwa wydajność czy gra pozorów?



  

Przedmowa
● Poniższe sposoby optymalizacji dotyczą w szczególności 

aplikacji opartych o platformę Phonegap / Cordova
● Stosowanie tych sztuczek w aplikacjach natywnych 

może mieć nieoczekiwane skutki ;)
● Przed użyciem niektórych z nich zapoznaj się z treścią 

opisów dołączonych w linkach lub skonsultuj się ze 
sprzedawcą w sklepie monopolowym gdyż każdy kod 
niewłaściwie stosowany zagraża Twojemu życiu lub 
zdrowiu



  

Plan prezentacji

● Rodział I - wprowadzenie
● co możemy przyspieszyć
● czego przyspieszyć się nie da
● jak mierzyć efekty

● Rodział II - przyspieszamy
● konkretne przykłady optymalizacji aplikacji

● Rozdział III - usability na straży szybkości
● Rozdział IV - niespodzianka :)



  

Rodział I

Wprowadzenie



  

Co możemy przyspieszyć?

● Kod JS
● Animacje (dzięki CSS3)
● Responsywność wyglądu
● Komunikację sieciową

(przez jej redukcję i  eliminację ;))



  

Czego przyspieszyć się nie da?

● SVG
● Wydajności samego WebView

● Silnika JS
● Parsera CSS
● Renderowania elementów

● "Malowania" urządzenia
● Webview hardware performance != OpenGL
● Android != iOS



  

Jak mierzyć efekty?

● REALNE URZĄDZENIA - organoleptycznie ;)
● Chrome / Chromium - developer tools

● Override User Agent, Emulate touch events
● Zakładka Timeline: Events, Frames, Memory

● JS Perf (http://jsperf.com/)
● Android Device Monitor
● Emulator - jest na tyle wolny, że może udawać 

każde, nawet najgorsze sprzętowo urządzenie

http://jsperf.com/


  

Rodział II

Przyspieszamy



  

"Aplikacje hybrydowe są wolne"

Natywne "żółwie"
● Scan (iOS)
● Facebook (Android)
● Facebook Messenger (Android)



  

Splashscreen

● Widzimy coś więcej, niż czarny ekran
● iOS - może udawać interfejs (np. "ustawienia", 

"zegar", "appstore")
● De facto dłuższe uruchamianie się aplikacji
● Przygotowywanie wielu obrazków
● Większa waga aplikacji
● Android - problemy z wymiarami  →

rozwiązanie - XHDPI dla wszystkich urządzeń



  

Splashscreen iOS

 



  

Splashscreen iOS



  

Wytrzymałość sceny vs. Czasochłonność makijażu

Odkrywanie czy tworzenie widoku



  

Animacje

● JS - pętle przeliczające wartości
● Canvas
● CSS3

● animate
● transition

http://gandtblog.com/html5-canvas-vs-css3-animations

http://rotat9r.desi9n.pl/examples/rotat9r-vs-cycle.html

http://jsperf.com/animations-vs-transitions

Więcej = Lepiej

Animacja Opacity od 0 do 100%

http://gandtblog.com/html5-canvas-vs-css3-animations
http://rotat9r.desi9n.pl/examples/rotat9r-vs-cycle.html
http://jsperf.com/animations-vs-transitions


  

Statyczne Mapy Google
http://maps.googleapis.com/maps/api/staticmap?
center=Brooklyn+Bridge,New+York,NY&zoom=13&size=600x300&maptype=roadmap&markers=color:blue
%7Clabel:S%7C40.702147,-74.015794&markers=color:green%7Clabel:G%7C40.711614,-74.012318
&markers=color:red%7Ccolor:red%7Clabel:C%7C40.718217,-73.998284&sensor=false

https://developers.google.com/maps/
documentation/staticmaps/

https://developers.google.com/maps/


  

Szybkie kliki

● click() ~300ms
● touchstart() - ghost clicks
● pointer-events trick by Adriano

(https://plus.google.com/+AdrianGadzina) 

https://plus.google.com/+AdrianGadzina


  

Prevent ghost clicks - bad method



  

Prevent ghost clicks - bad method



  

Prevent ghost clicks - bad method



  

Prevent ghost clicks - bad method



  

Prevent ghost clicks - bad method



  

Prevent ghost clicks - bad method



  

Prevent ghost clicks - bad method



  

Prevent ghost clicks - bad method

angular-touch.js
● duuuuużo JS
● elementy

formularzy



  

Szybkie kliki by Adriano

● pointer-events: none;
poza aktywnym widokiem

● touchstart
● sprawdzenie czy NIE wystąpił touchmove
● touchend
● AKCJA (np. wczytanie nowego widoku)
● ZDEJMOWANIE "pointer-events: none"

z nowego widoku z opóźnieniem np. 0.5s



  

Żywy wygląd

● klasa ng-click-active
● touchstart  addClass→
● touchend lub touchmove  removeClass→



  

Szybkie kliki - dyrektywa AngularJS
angular.module('desi9nApp').directive("ngTouch", function() {

    return function($scope, $element, $attributes) {

        var tapped = false;

        $element.bind("touchstart", function(event) {

            $element.addClass('ng-click-active');

            return tapped = true;

        });

        $element.bind("touchmove", function(event) {

            tapped = false;

            return event.stopImmediatePropagation();

        });

        return $element.bind("touchend", function() {

            $element.removeClass('ng-click-active')

            if (tapped) {

                return $scope.$apply($attributes["ngTouch"]);

            }

        });

    };

});



  

Szybkie kliki - dyrektywa AngularJS

<a ng-touch="someFastFunction()">
  Touch me fast! :)
</a>



  

Angular JS - przyspieszamy

● Co tylko się da - odepnij od $scope
● Pozycja GPS
● Google MAPS!

● "bind once trick" - gdy tylko generujemy widok
● Ogranicz igraszki z jQuery ;)
●



  

Loadery

Progressbar czy spinner?



  

Płynne scrollowanie
 Momentum Scrolling

● Android 4.0+
● iOS7 buggy
● iScroll lepiej sobie darować...

-webkit-overflow-scrolling: touch;



  

Okrągłe liczniki

● SVG
● Canvas
● DIVy i sztuczki CSS3

● 5 DIVów
● transform: rotate()
● z-index & overflow & 

transform problem



  

Typ połączenia

W zależności od typu połączenia pytamy o różne 
zasoby na serwerze

var checkConnection = function() {

    var networkState = navigator.connection.type;

    var states = {};

    states[Connection.UNKNOWN] = 'Unknown connection';

    states[Connection.ETHERNET] = 'Ethernet connection';

    states[Connection.WIFI] = 'WiFi connection';

    states[Connection.CELL_2G] = 'Cell 2G connection';

    states[Connection.CELL_3G] = 'Cell 3G connection';

    states[Connection.CELL_4G] = 'Cell 4G connection';

    states[Connection.CELL] = 'Cell generic connection';

    states[Connection.NONE] = 'No network connection';

    console.log('Connection type: ' + states[networkState]);

}



  

Ilość vs. wielkość requestów

- Dzień dobry! Piękne jabłka! Poproszę 1kg, ale 
każde zapakować do osobnego woreczka.
- Ok, proszę bardzo!
- A to to? Co to Pan ma tutaj?
- Wiśnie, proszę Pana
- To poproszę 1kg, ale każdą proszę zapakować do 
osobnego woreczka.
- No co Pan?! Ale niech będzie... Proszę...
-  A co to tutaj Pan ma?
- Mak, ale nie na sprzedaż!!!



  

Cache

● Zapamiętujmy co tylko się da, a czego się nie 
da też zapamiętujmy :)

● Unikanie podwójnych zapytań
● np. lista TODO - dodajemy nową pozycję do DOM 

i wysyłamy ją na serwer, czekamy na .success, a 
nie na pobranie całości listy z serwera

● Duże porcje danych binarnych



  

Rodział III

Usability na straży szybkości



  

Okna dialogowe vs. domyślna akceptacja



  

Okna dialogowe vs. domyślna akceptacja



  

Powiększony obszar aktywny



  

● Nie czekamy aż coś się wczyta
● Wiemy co się dzieje
● Aplikacja lepiej wygląda

Wypełnianie pustej przestrzeni



  

Doczytywanie live elementów
infinite scroll

● "Oszczędzanie łącza"
● Szybsze wczytanie widoku
● Dużo requestów
● Przebudowa DOM
● Grupy obiektów

np. po 10 elementów

http://uxwatch.pl/paginacja-
czy-infinite-scroll/



  

Logiczna nawigacja

● Szybki powrót do początkowego widoku
● Unikanie narzucania zachowań

charakterystycznych
dla innych systemów

● "Opuszczenie lokalu przez drzwi"



  

Rodział IV

Spojrzenie w przyszłość



  

Przyszłość aplikacji hybrydowych

● ~ 2011 - początki Phonegapa, Sencha Touch, 
jQuery Mobile

● ~ 2013 - Android 4.0+ i iOS 5+ zdobywają 
rynek, CordovaCLI, AngularJS

● ~ 2015 - szybsze telefony, ulepszenie 
obsługi HTML5, przyspieszenie Canvasa, 
poprawna obsługa WebGL



  

HTML5 - wyjście poza mobile

● node-webkit
● stabilne środowisko uruchomieniowe dla aplikacji 

HTML5 na Linux, MacOSX, Windows
● wsparcie front - najnowsze Chromium (np. 

WebGL, CSS3, HTML Media)
● wsparcie back - najnowszy node.js (filesystem, 

system notifications)
● Disable web security ;)

● Samsung SMART TV



  

A na deser...

● http://blog.revolunet.com/angular-for-mobile
● http://bbinto.wordpress.com/2013/08/03/grunt

-your-way-through-frontend-performance-optim
ization/

● Mobile Trends Conference 2015? :)

http://blog.revolunet.com/angular-for-mobile
http://bbinto.wordpress.com/2013/08/03/grunt-your-way-through-frontend-performance-optimization/
http://bbinto.wordpress.com/2013/08/03/grunt-your-way-through-frontend-performance-optimization/
http://bbinto.wordpress.com/2013/08/03/grunt-your-way-through-frontend-performance-optimization/
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