Szybko, szybciej, jeszcze szybciej

Mobile prawdziwa wydajnos¢ czy gra pozorow?
Trends
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Przedmowa

* Ponizsze sposoby optymalizacji dotyczq w szczegdolnosci
aplikacji opartych o platforme Phonegap / Cordova

e Stosowanie tych sztuczek w aplikacjach natywnych
moze miec nieoczekiwane skutki ;)

* Przed uzyciem niektorych z nich zapoznaj sie z tresciq
opisow dotqgczonych w linkach lub skonsultuj sie ze
sprzedawcg w sklepie monopolowym gdyz kazdy kod
niewtasciwie stosowany zagraza Twojemu zyciu lub

zdrowiu ”
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Plan prezentagji

* Rodziat |- wprowadzenie

* CO mozemy przyspieszy¢

e czego przyspieszyc¢ sie nie da

* jak mierzy¢ efekty
* Rodziatll - przyspieszamy

* konkretne przyktady optymalizacji aplikagji
e Rozdziat Il - usability na strazy szybkosci

e Rozdziat IV - niespodzianka :)
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Co mozemy przyspieszyc?

* Kod JS

* Animacje (dzieki CSS3)

* Responsywnos¢ wygladu
 Komunikacje sieciowa

(przez jej redukcje i eliminacje;))
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Czego przyspieszyc sie nie da?

¢ SVG
* Wydajnosci samego WebView
* Silnika JS

e Parsera CSS
e Renderowania elementéw

"Malowania" urzadzenia

 Webview hardware performance != OpenGL
* Android!=i0OS

X
/"h\ié\'»\'"i"?'m‘l’w ' |\"\\ 0"" @44’;; %m@)ﬂexhsqk /Aﬁlf Y



Jak mierzyc¢ efekty?

« REALNE URZADZENIA - organoleptycznie ;)
 Chrome / Chromium - developer tools

e Override User Agent, Emulate touch events
o Zaktadka Timeline: Events, Frames, Memory

* JS Perf (http://jsperf.com/)
 Android Device Monitor

 Emulator - jest na tyle wolny, ze moze udawac
kazde, nawet najgorsze sprzetowo urzadzenie
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http://jsperf.com/
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"Aplikacje hybrydowe s wolne”

Natywne "zotwie"
e Scan (iOS)
* Facebook (Android)

. Facebook Messenger (Android)
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Splashscreen

» Widzimy cos$ wiecej, niz czarny ekran
. iOS moze udawac interfejs (np. "ustawienia"”,

"zegar", "appstore”
* De facto dtuzsze uruchamianie sie aplikacji
* Przygotowywanie wielu obrazkow
* Wieksza waga aplikagji

* Android - problemy z wymiarami —
rozwigzanie - XHDPI dla wszystkich urzadzen
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Splashscreen iOS

sseee T-Mobile.pl ¥ 17:11 100% () eesee T-Mobile.pl ¥  17:11 100% )




Splashscreen iOS
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Animacje

» JS - petle przeliczajgce wartosci  animasaopacty oa o go 200

Bcanvas B css

e Canvas . L
e CSS3 |

e animate o L

e transition preeses® h

Wiecej = Lepiegj

nttp://gandtblog.com/html5-canvas-vs-css3-animations
nttp://rotator.desion.pl/examples/rotat9r-vs-cycle.html
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http://gandtblog.com/html5-canvas-vs-css3-animations
http://rotat9r.desi9n.pl/examples/rotat9r-vs-cycle.html
http://jsperf.com/animations-vs-transitions

Statyczne Mapy Google

http://maps.googleapis.com/maps/api/staticmap?
center=Brooklyn+Bridge,New+York,NY&zoom=13&s1ze=600x300&maptype=roadmap&markers=color:blue
%7Clabel:S%7C40.702147,-74.0157948&markers=color:green%7Clabel:G%7C40.711614,-74.012318
&markers=color:red%7Ccolor:red%7Clabel:C%7C40.718217,-73.998284&sensor=false
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https://developers.google.com/maps/

Szybkie kliki

e click() ~300ms
* touchstart() - ghost clicks

e pointer-events trick by Adriano
(https://plus.google.com/+AdrianGadzina)
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https://plus.google.com/+AdrianGadzina

Prevent ghost clicks - bad method

= RVEE: I

* @license AngularJs v1.2.9-build.2118+sha.f4a4f42
* (c) 2010-2014 Google, Inc. hitp://fangularijs.org

* License: MIT
.

5

{function{window. angular. undefined) {'use strict';

var ngTouch = angular.module( ' ngTouch', [1):

= Il R I T
ol

10 & ngTouch.factory( $=wipe', [function() {

11 var MOVE_BUFFER_RADIUS = 10;

12

13 & function getCoordinates(event) {

14 var touches = event.touches && event.touches.length ? event.touches : [event]:
15 var e = (event.changedTouches && event.changedTouches[0]) ||

16 ({event.originalEvent && event.originalEvent.changedTouches &&
17 event.originalEvent.changedTouches[0]) ||

18 touches[0].originalEvent || touches[0]:

19

20 B return {

21 x: e.clientX,

22 y: e.client¥

23 r b

24 r i

25

26| [ return {
27

28 bind: function{element, eventHandlers) {

29 // Absolute total movement, used to control swipe vs. scroll.
30 var totalx, totaly;

31 // Coordinates of the start position.

32 var startCoords;

33 // Last event's position.

34 var lastPos;

35 /4 Whether a swipe 1s active.

36 var active = false;

37

38 o element.on{ touchstart mousedown', function(event) {

39 startCoords = getCoordinates{event):
40 active = true;

41 totalx 0: \




Prevent ghost clicks - bad method

active = true;
41 totalx = 0;
42 totaly = 0;
43 lastPos = startCoords;
44 eventHandlers['start'] && eventHandlers['start'](startCoords, event);
45 )
46
47 = element.on{ touchcancel', function{event) {
48 active = false;
49 eventHandlers[ ' cancel'] && eventHandlers[ ' cancel']{event):
50| 1 I3 E
a1
52 H element.on( ' touchmove mousemove', function({event) {
53 if (lactive) return;
a4
55 if (!startCoords) return;
56 var coords = getCoordinates{event):
57
58 total¥ += Kath.abs(coords.x - lastPos.x):
59 totalY += Math.abs{coords.y - lastPos.y):
a0
&1 lastPos = coords;
62
63| & if (totalx < MOVE_BUFFER_RADIUS && totalY < MOVE_BUFFER_RADIUS) {
64 return;
65 H
i3]
67| & if (totaly = totalx) {
68 active = false:
69 eventHandlers[ ' cancel'] && eventHandlers[ cancel']{event);
70 return;
1 =3 T oelse {
72 event.preventDefault():
73 eventHandlers[ 'move'] && eventHandlers[ ' move' ]{coords, event);
74+ }
5 r I3 E
7a
77 B element.on{ ' touchend mouseup', function{event) {
78 if (lactive) return;
79 active = false: .
80 eventHandlers['end’'] && eventHandlers['end' ](getCoordinates{event), event): \\\\
b




Prevent ghost clicks - bad method

80 eventHandlers['end'] && eventHandlers['end']{getCoordinates{event), event):
81| )

82 }

83 }:

B4 F 1)

85

86 ﬁ ngTouch.config{['fprovide’, function{$provide) {

87 E $provide.decorator{ ' ngClickDirective', ['$delegate’, function{fdelegate) {
88 // drop the default ngClick directive

89 fdelegate.shift();

an return $delegate;

91 r ¥

92 F }13:

a3

94 ngTouch.directive( ' ngClick', ['$parse’, 'ftimecut’, "$roctElement’,
95 H function{$parse, $timeout, $rootElement) {

96 var TAP_DURATION = 750;

a7 var MOVE_TOLERAMCE = 12;

a8 var PREVEMT_DURATION = 2500;

a9 var CLICKBUSTER_THRESHOLD = 25:

100

101 var ACTIVE_CLASS_MAME = 'ng-click-active';

102 var lastPreventedTime;

103 var touchCoordinates:

104

105 = function hit(x1, y1, =2, y2) {

106 return Math.abs({x1 - x2) < CLICKBUSTER_THRESHOLD && Math.abs(y1 - y2) < CLICKBUSTER_THRESHOLD;
107 F }

108

100 function checkAllowableRegions{touchCoordinates, =, y) {

110 E for {(var 1 = 0; 1 < touchCoordinates.length: 1 += 2) {

111 B 1f (hit({touchCoordinates[1]. touchCoordinates[i+1]., x. y)) {
112 touchCoordinates.splice(i, 1 + 2);

113 return true;

114 | H

115 F }

116 return false;

117 | H

118

119 E function enClick{event) {

120 if (Date.now() - lastPreventedTime = PREVENT_DURATION) { \ \




Prevent ghost clicks - bad method

120 — if (Date.now() - lastPreventedTime > PREVENT_DURATIOM) {

121 return;

122 - 3

123

124 var touches = event.touches && event.touches.length 7 event.touches : [event]:

125 var x = touches[0].clientX;

126 var y = touches[0].clientY:

127 & if (x <1 && y < 1) {

128 returmn;

128 ¥

130

131 = 1f {(checkAllowableRegions{touchCoordinates, x. y)) {

132 returmn;

133 ¥

134

135 event.stopPropagation():

136 event.preventDefault();

137

138 event.target && event.target.blur({):

138 ¥

140

141 & function enTouchStart(event) {

142 var touches = event.touches && event.touches.length 7 event.touches : [event]:

143 var x = touches[0].clientX;

144 var y = touches[0].clientY:

145 touchCoordinates.pushi{x, yJ:

146

147 | & $timeout{function() {

148 E for (var 1 = 0: 1 < touchCoordinates.length: 1 += 2} {
& = if (touchCoordinates[i] == x && touchCoordinates[i+1] == y) {

150 touchCoordinates.splice{1, 1 + 2);:

151 returmn;

192 ¥

153 - 3

194 }, PREVENT_DURATIONM, false):

155 - 3

196

157 function preventGhostClick(x, y) {

[T

158 1f (!touchCoordinates) {
159 frootElement[0].addEventListener({ ' click', onClick, true);

160 $rootElement[0].addEventListener{ touchstart', onTouchStart, true): \ \




Prevent ghost clicks - bad method

160 $rootElement[0].addEventListener{ touchstart', onTouchStart, true):

161 touchCoordinates = [];

162 | }

163

164 lastPreventedTime = Date.now():

165

166 checkAllowableRegions{ touchCoordinates, =, y):

167 - 3

168

169 [ return function{scope, element, attr) {

170 var clickHandler = f$parse{attr.ngClick),

171 tapping = false,

172 tapElement,

173 startTime,

174 touchstartx,

175 touchsStarty:

176

177 & function resetState() {

178 tapping = false;

179 element.removeClass{ACTIVE_CLASS_MAME):

180 r 3

181

182 & element.on{ touchstart', function{event) {

183 tapping = true;

184 tapElement = event.target 7 event.target : event.srcElement:
=] i1f({tapElement.nodeType == 3) {

186 tapElement = tapElement.parentMode;

187 }

188

189 element.addClass(ACTIVE_CLASS_HMAME) ;

190

191 startTime = Date.now():

192

193 var touches = event.touches && event.touches.length ? event.touches : [event]:

194 var e = touches[0].originalEvent || touches[0]:

195 touchStart = e.clienti;

196 touchStarty = e.clienty;

197 - 1

198

199 & element.on{ touchmove', function{ewvent) { 1
200 resetState(); \ \
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200
201
202
203
204
205
208
207
208
208
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240

resetState():

element.on{ touchcancel', function{event) {
resetstate();

element.on{ touchend', function{event) {
var diff = Date.now() - startTime;

{event.changedTouches && event.changedTouches.length) 7 event.changedTouches :
{{event.touches && event.touches.length) ? event.touches :
touches[0].originalEvent || touches[0]:

Math.sqrt{ Math.pow(x - touchStartx, 2) + Math.pow(y - touchStarty, 2) ):

if (tapping && diff < TAP_DURATION && dist < MOVE_TOLERAMCE) {
preventGhostClick{x, y):
if (tapElement) {
tapElement.blur():

if ('angular.isDefined{attr.disabled)
element.triggerHandler({ 'click",

|| attr.disabled

resetState():

element.onclick = function{event) { }:

element.on{ ' click', function{event, touchend) {
scope.fapply(function{) {
clickHandler(scope, {fevent: (touchend || event)}):

element.on{ mousedown’, function{event) {
element.addClass (ACTIVE_CLASS_MAME);
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240
241
242
243
244
245
248
247
248
249
250
251
252
253
254
253
256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270
271
272
273
274
275
276
277
278
279
280

[Tt

I}

]

element.addClass (ACTIVE_CLASS_MAME);

1
element.on{ 'mousemove mouseup', function{event) {
element.removeClass(ACTIVE_CLASS_MAME);
1
1

function makeSwipeDirective(directivelame, direction, eventHame) {

ngTouch.directive(directivetame, ['fparse’, 'fswipe', function{$parse, $swipe) {

'/ The maximum vertical delta for a swipe should be less than 75px.
var MAX_VERTICAL_DISTAMCE = 75
* Wertical distance should not be more than a fraction of the horizontal
var MAX_VERTICAL_RATIO = 0.3;
/At least a 30px lateral motion 1s necessary for a swipe.
var MIN_HORIZONTAL_DISTAMCE = 30:

return function{scope, element, attr) {
var swipeHandler = $parse(attr[directivelame])};

var startCoords, valid;

function validSwipe(coords) {
if (!startCoords) return false;
var delta¥ = WMath.abs{coords.y - startCoords.y):
var deltax = (coords.x - startCoords.x) * direction;
return valid && // Short circuilt for already-invalidated swipes.
deltay¥ < MAX _VERTICAL DISTAMCE &&
deltax > 0 &&
deltax > MIM_HORIZOMTAL_DISTAMNCE &&
deltay¥ / deltax < WAX_VERTICAL_RATIC:
H

fswipe.bind({element, {
‘start’': function{coords, event) {
startCoords = coords;
valid = true;
}.
‘cancel’: function{event) {

distance.
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280 O ‘cancel’: function{event) {

281 valid = false;

282 T

283 o "end' : function{coords, event) {

284 & 1f (validSwipe(coords)) {

285| O scope. fapply(function{) {

286 element.triggerHandler{eventlame);
287| O swipeHandler (scope, {fevent: event}):
288 1

289 r 3

290 }

291 r 1

292 - H

293 1

294 F 3}

295

296 makeSwipeDirective( ngSwipeleft', -1, "swipeleft');
297 makeSwipeDirective( ngSwipeRight', 1, 'swiperight'):
298

299 - }y(window, window.angular);

angular-touch.js
* duuuuuzo JS

e elementy
formularzy



Szybkie kliki by Adriano

e pointer-events: none;
poza aktywnym widokiem

* touchstart

e sprawdzenie czy NIE wystapit touchmove
* touchend

 AKCJA (np. wczytanie nowego widoku)

« Z/DEJMOWANIE "pointer-events: none"
z nowego widoku z opoznieniem np. 0.5s
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Zywy wyglad

* klasa ng-click-active
* touchstart —» addcClass

e touc
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Szybkie kliki - dyrektywa AngularJS

angular.module( 'desi9nApp').directive("ngTouch", function() {
return function($scope, Selement, Sattributes) {
var tapped = false;
Selement.bind("touchstart"”, function(event) {
Selement.addClass('ng-click-active');
return tapped = true;
1)
Selement.bind("touchmove", function(event) {
tapped = false;
return event.stopImmediatePropagation();

1)

return Selement.bind("touchend", function() {

Selement.removeClass('ng-click-active')
if (tapped) {
return Sscope.S$apply(Sattributes["ngTouch"]);
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Szybkie kliki - dyrektywa AngularJS

<d ng-touch="someFastFunction()">
Touch me fast! :)
</a>
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Angular JS - przyspieszamy

* Co tylko sie da - odepnij od Sscope

 Pozycja GPS

* Google MAPS!
* "bind once trick" - gdy tylko generujemy widok
* Ogranicz igraszki z jQuery ;)

, Vdsion:
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Loadery e

Progressbar czy spinner?
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Ptynne scrollowanie
Momentum Scrolling

-webkit-overflow-scrolling: touch;

* Android 4.0+
* i{OS7 buggy
o iScroll lepiej sobie darowac...




WORK

Okragte liczniki

Remaining ¢ SVG

10:10
e Canvas

* DIVyisztuczki CSS3

 5DIVow
e transform: rotate()

« z-index & overflow &
transform problem




Typ potaczenia

W zaleznosci od typu potaczenia pytamy o rozne
zasoby na serwerze

var checkConnection = function() {
var networkState = navigator.connection.type;

var states = {};
states[Connection.UNKNOWN] = 'Unknown connection’;
states[Connection.ETHERNET] = 'Ethernet connection’;
states[Connection.WIFI] = '"WiFi connection’;
states[Connection.CELL_2G] ='Cell 2G connection’;
states[Connection.CELL_3G] = 'Cell 3G connection’;
states[Connection.CELL_4G] = 'Cell 4G connection’;
states[Connection.CELL] = 'Cell generic connection’;

states[Connection.NONE] = 'No network connection'; %




‘ loéé vs. wielkoé¢ requestéw

- Dzien dobry! Piekne jabtka! Poprosze 1kg, ale
kazde zapakowac do osobnego woreczka.

- Ok, prosze bardzo!

- A to to? Co to Pan ma tutaj?

- Wisnie, prosze Pana

- To poprosze 1kg, ale kazda prosze zapakowac do

osobnego woreczka.

- No co Pan?! Ale niech bedzie... Prosze...
- Acoto tutaj Pan ma?

- Mak, ale nie na sprzedaz!!!

\ _
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Cache

« Zapamietujmy co tylko sie da, a czego sie nie
da tez zapamietujmy :)

* Unikanie podwodjnych zapytan

* np. lista TODO - dodajemy nowa pozycje do DOM
i wysytamy jg na serwer, czekamy na .success, a
nie na pobranie catosci listy z serwera

* Duze porcje danych binarnych
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Okna dialogowe vs. domyslna akceptacja
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Okna dialogowe vs. domyslna akceptacja

(™ About Gmail o Inbox wa Inbox

ranamades@gmail com 4 ronamadeaibgmail com 4
' HipChat 3 EECT s e HipChat 3 [ B AT
. Artemn Laptop sent you & 1-1 message = Ha Artem Laptop sent your & 1-1 message = i
M | I Haa, Arfem Lapiop just aenl you a8 141 Pon Artern Laplop just send youa 1+-)

¥ HipChat 2]
C1 Lisem Sjr = reenticesed gouil n the T DN | p T
Version 4 2 Foiting &40 = M Wi, Lam S5
2012 Googhe Ing

Tell ue what you think

Lt s know shaut o bug or probdern

Garpal i3 Byl on the idea that emasl can be mare
imtustieg, ethicient, and usehul And maybe even fon




Powiekszony obszar aktywny'% %
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Wypetnianie pustej przestrzeni

* Nie czekamy az cos sie wcz -
e c e a ya COS S Q C yta Lista zawodnikéw E

 Wiemy co sie dzieje

* Aplikacja lepiej wyglada

.l Sprawdz potaczenie z internetem




Doczytywanie live elementéw

infinite scroll

— v Primary

¢ "OSZCZedzanie {acza" ~ hikingfan@gmail.com = S

e Szybsze wczytanie widoku |

£ Hannah Cho 3:05PM
< Thank you — Keri - so good that you and S
L Steve were able to come over. Thankyou so...

* Duzo requestow o soi
* Przebudowa DOM .
* Grupy obiektow e M

y Apr pIh asked aboutth.. ™

n po po 1 0 elemen téw % » Peter, Brittany, me 4 = 121??::4

photos.there are Ioads but his willdo for.
http://uxwatch.pl/paginacja-
czy-infinite-scroll/

» Exclusive Electricals &= 11:21AM
Quote for bathroom work — Keri, Thanks for -/
talking me through your choices for the...




Logiczna nawigacja

» Szybki powrot do poczatkowego widoku

* Unikanie narzucania zachowan
charakterystycznych
dla innych systemow

e "Opuszczenie lokalu przez drzwi"




Rodziat IV

Spojrzenie w przysztosc
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R R R R R R R R R R RRRRRRRERRRRERERRRRRRERR
Przysztos¢ aplikacji hybrydowych

e ~2011 - poczatki Phonegapa, Sencha Touch,
jQuery Mobile

e ~2013-Android 4.0+ ii0OS 5+ zdobywaja
rynek, CordovaCLl, AngularJS

e ~2015 - szybsze telefony, ulepszenie
obstugi HTML5, przyspieszenie Canvasa,
poprawna obstuga WebGL
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HTMLS5 - wyjscie poza mobile

* node-webkit

 stabilne srodowisko uruchomieniowe dla aplikagji
HTML5 na Linux, MacOSX, Windows

« wsparcie front - najnowsze Chromium (np.
WebGL, CSS3, HTML Media)

e wsparcie back - najnowszy node.js (Filesystem,
system notifications) HTML

* Disable web security ;)
o Samsung SMART TV
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A na deser...

* http://blog.revolunet.com/angular-for-mobile

* http://bbinto.wordpress.com/2013/08/03/grunt
-your-way-through-frontend-performance-optim
ization/

* Mobile Trends Conference 20157 :)
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